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一般社団法人ソフトウェア協会（以下、SAJ）ワクワクする学び場創造研究会は、2024年8月19日（月）に

親子で参加できるワクワクする学び場を提供するイベント『ワクワクみらいキャンパス』を開催しました。 

 

SAJ ワクワクする学び場創造研究会では、子ども、保護者や先生のための今以上にワクワクする学び場のア

イデアや経験の共有を通じて、業界団体としての社会貢献につながる開かれた対話の場を提供することを目

的に活動しており、今回、2年に及ぶ対話を経て、子ども達に直接「ワクワク」を届けるリアルなイベントの

開催につながりました。 

主査会社であるサイボウズ株式会社をはじめ株式会社 Globable、株式会社 MOVED、リバティ・フィッシュ

株式会社、株式会社 C60の5社がプログラミング体験やアプリ制作、プレゼンテーションスキル習得等、さ

まざまなテーマで自社コンテンツを提供し、5つの講座を実施しました。 

 

会場となった SAJ 理事会社である株式会社 内田洋行の「東京 ユビキタス協創広場 CANVAS」には、子ど

もや保護者25名の参加者の方々が来場し、それぞれ希望の講座に参加しました。参加した子ども達は皆講師

の話に熱心に耳を傾け、笑顔で楽しそうに取り組む姿が印象的で「ワクワク」している様子が伝わってきま

した。一緒に参加した保護者も「子どもが楽しむ様子が見られて良かった」「初めてのプログラミング体験

で親も楽しめた」等好評の声が多く、初開催となるワクワクみらいキャンパスは大盛況の中、幕を閉じまし

た。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【イベント開催報告】ワクワクする学び場創造研究会 

～親子で参加するワクワクする学び場～『ワクワクみらいキャンパス』 

プログラミングやアプリ制作など親子で体験！ 



今後もワクワクする学び場創造研究会では、ソフトウェア産業に携わるメンバーのアイデアや経験を通じ

て、子ども、保護者や先生に、よりワクワクする学び場を提供し、業界団体としての社会貢献につながる開

かれた対話の場を提供していきます。また、「ワクワク」を直接届ける今回のようなリアルイベントも実施

していく予定です。 

 

●参加者の声 ご紹介 

【子ども】 

・シューティングゲームを作るときワクワクしました。 

・本格的なプログラミングをした事が楽しかったです。 

・「どうなるか」を考えるのが楽しかったです。 

・アプリで、自分で質問を考えて、人にこたえてもらうのが楽しかったです。 

 

【保護者】 

・ロボットをプログラムで動かせて楽しみました。 

・アプリを作る経験は初めてだったのでワクワクしました！顕微鏡で色々見るコーナーも楽しかった 

です。 

・初めてのプログラミングでした。車が指示通りに動いたときワクワクしました。 

 

 

【開催概要】 

日時 2024年8月19日（月）10：00～17：00 

場所 

株式会社内田洋行 東京 ユビキタス協創広場 CANVAS B1 

住所：東京都中央区新川2-4-7 

 

 

タイムテーブル 

10:00～10:50  株式会社 Globable 

『社会を良くする会社を作ろう！～起業プラン作成体験～』 

概要：いろいろな社会問題・課題から新しい仕事を 

考えることで、ビジネスプランを作るプロセスが 

体験できます。 

11:20～12:10 株式会社 MOVED 

『プレゼンテーションの達人になろう！』 

概要：自分の気持ちや考えをいきいきと表現し、 

相手にしっかり伝えるスキルを身につけよう！ 

 

13:00～13:50 リバティ・フィッシュ株式会社 

『スモウルビー体験セミナー』 

概要：スモウルビーで音楽かシューティングゲーム制作を 

体験！どちらか選んで楽しもう！ 

 

14:20～15:10 株式会社 C60 

『親子ロボット・プログラミング大作戦』 

概要：プログラミング言語で、ロボットを爆走させます。  

プログラミング未経験でも、パソコン未経験でも大丈夫です。 

 

15:40～16:30  サイボウズ株式会社 

『キントーンを使って、楽しく簡単にアプリを作ってみよう』 

概要：豊悦の CM！シュシュっと作れちゃうで有名な 

サイボウズのキントーンでアプリを親子で開発をします。 

 

参加対象 小学校3年生以上の親子 

 

 

 



【団体概要】 

一般社団法人ソフトウェア協会 https://www.saj.or.jp/ 

 〒107-0052 東京都港区赤坂 1-3-6 赤坂グレースビル 

 会長 田中 邦裕（さくらインターネット株式会社 代表取締役社長） 

 

 ワクワクする学び場創造研究会 https://www.saj.or.jp/committee/soumu/manabiba.html 

主査 中村 龍太（サイボウズ株式会社 執行役員 ソーシャルデザインラボ 所長） 

 

 

【本件に関するお問合せ】 

一般社団法人ソフトウェア協会 担当：横井、土井 

〒107-0052 東京都港区赤坂1-3-6 赤坂グレースビル 

Web：https://www.saj.or.jp/form_agree/inq_info.html 

E-mail：gyoumu1@saj.or.jp 

https://www.saj.or.jp/
https://www.saj.or.jp/committee/soumu/manabiba.html
https://www.saj.or.jp/form_agree/inq_info.html

